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[IMAGINEM | DESCRIVIM EL NDSTRE SUPERHERDI - SUPERHERDINA

2| PENSEM LA HISTORIA BASE DEL COMIC CADA EQUIP TINDRA
ASSIGNADA UNA EPOCA

3| CREEM EL NDSTRE COMIC

1| FEM UN POWERPOINT

2 | PRESENTEM EL PROJECTE PRESENTEM

EL PROJECTE




INSTRUCCIONS

. REREFONS HISTORIC
CADA EQUIP JA TE ASSIGNAT EL REREFONS HISTORIC DEL SEU COMIC | HA FET UNA GUIA VISUAL DE L'EPOCA - EN FORMAT POWERPOINT.

2. PROTAGONISTA DEL COMIC
o CADA EQUIP TE LIN/A PROTAGONISTA PEL COMIC: UN HERDI/ UNA HERDINA
o L'HEL/ DESENVOLUPAT EN LLENGUA ESTRANGERA
o DESCRIPCIG FISICA - ANGLES
o HABILITATS | FEBLESES - ANGLES
o LA SEVA FAMILIA - 2N IDIOMA ( FRANCES / ALEMANY, SI EN FELI)

o DESCRIVIM LA LOCALITZACIO ON SUCCEEIX L'ACCIO ( CASTELLA) )
3. PERSONATGES

o L'HEROI/HERDINA HA DE TENIR LN/A ANTAGONISTA
o HAN DE SORTIR ALTRES PERSONATGES SECLINDARIS

4. NARRACIC: /

e AVUIESCRILUREM L'ARGLIMENT DEL COMIC.
o POSTERIDRMENT, AQUEST ARGLIMENT S'HAURA DE:
o DISTRIBUIR EN VINYETES
o PASSAR A DIALEGS QUE ESCRIUREM DINS LES BAFARADES
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POCA HISTORICA

LY

EPOCA - REREFONS HISTORIC DEL NOSTRE COMIC

TEMPS- EN QUIN ANY TRANSCORRE L'ACCIG?

ESPAI - QUIN LLOC GEOGRAFIC ES?
QUINS POBLES O CIUTATS SORTIRAN ?
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LA VOSTRA HISTORIA HA DE TENIR LINES REFERENCIES HISTORIOUES GUE LI DONIN MES VERSEMBLANGA.
ARA ES EL MOMENT DE DETERMINAR-LES.

ES  MENCIONA ~ CAP  REI-REINA/EMPERADOR-
EMPERADRIL/ FARAD...?

ESDEVENIMENT HISTORIC

DELIS/DEESSES ?

SURT ALGLIN EDIFICI SINGULAR O REPRESENTATIL?

INSTRUMENT TiPIC: En la vostra histaria hi ha d'apargixer
en algun moment un instrument tipic de la vostra
civilitzacid. Quin sera, quan apareixera i per qua?




Jersonatses

HERDI/HERDINA GENERE:
PODERS 0 HABILITATS:

FEBLESES:

NOM:
ANTAEDNISTA BENERE:

PODERS O HABILITATS:
FEBLESES:

U SGN? DUINA RELACIG TENEN AMB EL/LA PROTAGONISTA / ANTAGONISTA?
SECLNDARIS
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1| Escerviv areument

1" PLANTEJAMENT DEL PROBLEMA 2| NUS 3| DESENLLAG







